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1. ALLGEMEINE REGELN

1.1 RESPEKTVOLLES VERHALTEN

Alle Spieler miissen sich respektvoll und hoflich verhalten. Beleidigungen, Mobbing, rassistische, homophobe
oder sexistische Kommentare sind nicht gestattet. VerstoRe gegen diese Regel kdnnen zu sofortigen Sanktionen
fiihren.

1.2 OUT OF CHARACTER (00C)

Das 00C-Verhalten betrifft alles, was auBerhalb des Roleplays geschieht. 00C-Gesprache sollen auf ein
Minimum beschrénkt werden und nur {iber dafiir vorgesehene Kanéle stattfinden (z.B. Discord oder speziellen
00C-Chat). Es wird explizit gebeten, 00C-Gesprache wahrend des RPs auf ein Minimum zu beschranken.

1.3 METAGAMING

Metagaming bezeichnet die Nutzung von Wissen, das dein Charakter nicht haben kann. Zum Beispiel, wenn du
Informationen aus einem Livestream oder Discord benutzt, um In-Game Entscheidungen zu treffen. Dies ist
strengstens verboten und zerstdrt die immersive Erfahrung des Roleplays.

1.4 POWERGAMING

Powergaming bezieht sich auf das Erzwingen von Handlungen, die anderen Spielern keine faire Maglichkeit
geben, zu reagieren. Beispiele: unrealistische Starke, Handlungen ohne Chance zur Gegenwehr oder das
Erzwingen von Reaktionen. Es ist auch verboten, andere Spieler zu Aktionen zu zwingen, die unlogisch oder
unfair sind.

1.5 HACKING/CHEATING/GLITCHING

Jegliche Art von Cheats, Hacks, Modifikationen oder Tools, welche unfaire Vorteile verschaffen, sind
strengstens verboten. Das Ausnutzen von Bugs & Glitches féllt unter diesen Punkt. Zuwiderhandlungen fiihren zu
einem sofortigen Bann. Das Ausloten von Grauzonen in diesem Bereich kann, entsprechend der Starke des
Vergehens, gleichermal3en bestraft werden.

1.6 WERBUNG

Es ist nicht erlaubt, fiir andere Server, Discord-Gruppen, Webseiten oder sonstige externe Dienste Werbung zu
machen, es sei denn, dies wurde von der Serverleitung genehmigt.




1.7 MULTIBOXING

Es ist untersagt, mehrere Accounts gleichzeitig zu nutzen, um sich In-Game-Vorteile zu verschaffen
(Multiboxing). Jeder Spieler darf nur einen Account und Charakter aktiv verwenden.



2. ROLEPLAY-REGELN

2.1 IN-CHARACTER (IC)

Alles, was im Spiel passiert, wird aus der Sicht deines Charakters (IC) erlebt. Das Verhalten, Handlungen und
Sprachgebrauch miissen der Welt des gespielten Charakters entsprechen. Es gilt, IC und 00C nicht zu
vermischen.

2.2 REALISTISCHES HANDELN

Alle Aktionen, die dein Charakter ausfiihrt, miissen im Rahmen eines realistischen Roleplays geschehen.
Unrealistische Handlungen, wie z.B. das Springen von Gebauden ohne Verletzungen oder das Uberleben von
Schusswunden ohne érztliche Behandlung, sind nicht erlaubt.

2.3 RANDOM DEATHMATCH (RDM)

Das grundlose Toten anderer Spieler ohne sinnvollen RP-Hintergrund ist verboten. Jeder Mord oder Gewaltakt
muss einen logischen Grund bzw. roten Faden haben, der ins Roleplay passt. “Ich tite gerne Menschen” gilt
dabei nicht als plausibler Grund.

2.4 VEHICLE DEATHMATCH (VDM)

Das grundlose Uberfahren oder Verwenden von Fahrzeugen als Waffe gegen andere Spieler ohne Roleplay-
Hintergrund ist verboten. Ein Autounfall sollte realistisch gespielt und nicht absichtlich herbeigefiihrt werden.

2.5 NEW LIFE RULE (NLR)

Wenn ein Charakter stirbt, darf er sich nicht an die Umsténde erinnern, die zu seinem Tod gefiihrt haben. Es ist
nicht gestattet, nach dem Tod sofort an den Tatort zuriickzukehren oder VergeltungsmalBnahmen gegen den
Téter zu ergreifen. Die letzten 15 Minuten vor dem Tod gelten dabei als “vergessen”.

2.6 FEAR RP

Ein Charakter muss Angst haben, wenn er in lebensbedrohliche Situationen gerit. Letztendlich ist das eigene
Leben das héchste Gut und steht iiber allen. Wenn ein Spieler von einer Waffe bedroht wird, so gilt es, eine
entsprechende Reaktion, z. B. Angst oder Furcht, zu zeigen. Ein Fliehen aus der Umgebung oder Attackieren des
Angreifers ohne realistische Erfolgschance gilt hierbei als Regelbruch.

2.7 CRIME ROLEPLAY

Kriminelle Aktivitaten miissen realistisch und gut durchdacht sein. Uberfalle, Entfiihrungen und andere
Verbrechen erfordern eine detaillierte Planung und sollten nur ausgefiihrt werden, wenn geniigend Polizisten
und Zivilisten online sind, um ein realistisches Szenario zu ermdglichen. Ein wahlloses Uberfallen von zufalligen
Leuten (hintereinander) ohne jeglichen Kontext, siehe §2.2 - 2.4, gilt hierbei als Regelbruch.




2.8 KIDNAPPING & GEISELNAHME

Entfiihrungen oder Geiselnahmen diirfen nicht willkiirlich durchgefiihrt werden. Es miissen stets plausible
Griinde vorliegen und das Opfer sollte eine Mdglichkeit haben, sich aus der Situation zu befreien (durch
Verhandlungen, Zahlung eines Losegelds 0.A.).

2.9 FAIL RP

Fail RP beschreibt Situationen, in denen sich ein Spieler unrealistisch oder unlogisch verhélt. Dies umfasst
Handlungen beschrieben in 82.1 - §2.8.

2.10 TROLLING

Trolling ist in jeder Form verboten. Dies umfasst absichtliche Provokationen, Beleidigungen, irrefiihrende
Informationen oder das gezielte Stéren von Diskussionen, um negative Reaktionen hervorzurufen. Nutzer, die
sich an Trolling beteiligen, riskieren Verwarnungen, temporére oder permanente Sperren. Konstruktive Kritik und
MeinungsduBerungen sind jederzeit willkommen, jedoch miissen sie respektvoll und sachlich formuliert sein.




3. TECHNISCHE REGELN

3.1 SPIELABSTURZE UND VERBINDUNGSABBRUCHE

Wenn das Spiel abstiirzen oder aus anderen technischen Griinden die Verbindung verloren gehen sollte, so hat
der Spieler sich so schnell wie maglich wieder auf dem Server anzumelden und den Support informieren zu
miissen, sofern dieser in einer wichtigen RP-Situation involviert war. Dies stellt sicher, dass das Roleplay fair
weitergefiihrt werden kann.

3.2 BUG-ABUSING

Das bewusste Ausnutzen von Spielfehlern (Bugs) ist strengstens verboten. Sollte dir ein Bug auffallen, melde ihn
sofort an den Support.




4. STRAFEN UND SANKTIONEN

4.1 VERWARNUNGEN

Bei RegelverstoRen wird zunéchst, basierend auf der Schwere des Vergehens, der Spieler verwarnt.
Wiederholte VerstdRe oder schwerwiegende Regelbriiche fiihren zu einem temporaren Bann oder, in extremen
Fallen, zu einem permanenten Ausschluss vom Server.

4.2 REPORTS

Jeder Spieler hat das Recht, VerstdRe gegen die Regeln zu melden. Das Team wird jeden Bericht {iberpriifen und
entsprechend handeln. Falsche Meldungen oder absichtliche Liigen iiber andere Spieler kénnen ebenfalls
bestraft werden.

4.3 ANFECHTBARKEIT

Jeder Spieler hat stets das Recht darauf, ein Urteil eines Teammitglieds (Sanktion) anzufechten, sofern nicht
bereits erfolgt. Sollte eine Sanktion unverhaltnisméRig zu anderen, dhnlichen Vergehen ausfallen, so besteht
auch hier das Recht der Anfechtbarkeit.




5. KORRUPTION IN STAATLICHEN FRAKTIONEN

5.1 KORRUPTION UNTER BESTIMMTEN VORAUSSETZUNGEN ERLAUBT

Korruption innerhalb staatlicher Fraktionen ist grundsatzlich erlaubt, jedoch nur unter strengen Bedingungen und
mit einem klaren Roleplay-technischen Hintergrund. Die Korruption muss logisch in das laufende RP
eingebunden sein und darf nicht willkiirlich oder ohne nachvollziehbaren Grund erfolgen. Beispiele fiir zuladssige
Korruption kdnnen Bestechungsgelder, Einflussnahme auf Ermittlungen oder Bevorzugung von bestimmten
Gruppierungen sein, aber diese Handlungen miissen sinnvoll ins RP integriert werden.

5.2 SELBSTBEREICHERUNG VERBOTEN

Trotz der Erlaubnis fiir Korruption ist jede Form der Selbsthereicherung strikt untersagt. Spieler, die staatlichen
Fraktionen angehdren, diirfen ihre Position nicht dafiir nutzen, um sich unrechtmé&Rig personliche Vorteile (z.B.
Geld, Waffen oder Ressourcen) zu verschaffen. Korruption muss stets auf das RP des Charakters und der
Fraktion bezogen sein und darf nicht dazu dienen, sich privat zu bereichern.

5.3 STRIKTE RP-KONSEQUENZEN BEI KORRUPTION

Sollte Korruption im Roleplay aufgedeckt werden, muss der betroffene Charakter die Konsequenzen tragen. Dies
kann interne Untersuchungen, Gerichtsverfahren oder sogar den Ausschluss aus der Fraktion beinhalten. Solche
Konsequenzen werden ausschlielich im RP entschieden und diirfen nicht administrativ durchgesetzt werden,
es sei denn, es handelt sich um grobe Verstdl3e gegen die Serverregeln.




6. FRAKTIONSAUSRUSTUNG UND FRAKTIONSFAHRZEUGE

6.1 AUSRUSTUNG VON STAATSFRAKTIONEN

Die Fahrzeuge, Ausriistung und medizinischen Utensilien von Staatsfraktionen (LAPD, LAMD) sind zu jeder Zeit
unantastbar. Sie diirfen weder gestohlen noch beschédigt oder zweckentfremdet werden, weder durch andere
staatliche Fraktionen noch durch kriminelle Gruppen oder Zivilisten.

6.2 VERWENDUNG VON AUSRUSTUNG NUR IM DIENST

Fahrzeuge, Utensilien und sonstige Ressourcen, die von der Fraktion zur Verfiigung gestellt werden, diirfen
ausschlieBlich zur Ausfiihrung des Dienstes verwendet werden. Der Missbrauch dieser Gegensténde fiir private
Zwecke oder fiir Handlungen auBerhalb des Roleplays ist streng verboten. Dies umfasst z. B. das Fahren mit
Polizeifahrzeugen aulRerhalb des Dienstes oder die private Nutzung von Rettungsfahrzeugen fiir nicht-
medizinische Zwecke.




7. MASKIERUNG

Wenn ein Charakter eine Maskierung mehrfach verwendet (z. B. eine bestimmte Verkleidung, eine Maske oder
ein Kostiim), kdnnen andere Charaktere ihn visuell wiedererkennen, sofern sie ihn bereits zuvor in dieser
Maskierung gesehen haben. Trotz der visuellen Wiedererkennung ist die Stimme des maskierten Charakters so
veréndert oder unkenntlich, dass er allein durch seine Stimme nicht identifiziert werden kann. Um
sicherzugehen, dass die Wiedererkennung nur auf der Maskierung basiert, sollten Charaktere auf andere
Hinweise achten (Gestik, Verhaltensweisen, etc.), um die ldentitat eindeutig zu bestatigen.



8. GRUPPIERUNGEN

Die Mitgliederzahl fiir eine Gruppierung betrdgt maximal 12 Mitglieder. Anwarter jeglicher Art zéhlen dazu, sowie
Zusammenschliisse sind verboten. Gruppierungen sollten ein eindeutiges Erkennungsmerkmal haben (z. B. eine
Farbe oder ein besonderes Kleidungsstiick), um sich so von der zivilen Bevdlkerung zu unterscheiden



9. AUSREISE ODER LOSCHUNG EINES CHARAKTERS

9.1 DER EIGENEN CHARAKTER

Eine permanente Ausreise sollte im Support angemeldet und genehmigt werden. Damit wird eine permanente
Loschung des Charakters vollzogen. Vor der Ausreise sollte allerdings darauf geachtet werden, dass alle
laufenden Handlungen und RP- Strénge abgeschlossen sind.

9.2 CHARAKTERE ANDERER SPIELER

Es muss ein schriftlicher Antrag beim Support gestellt werden, um den Charakter eines anderen Spielers
permanent zu tdten. Die Hinrichtung sollte die letzte Maglichkeit sein und es miissen klare Beweggriinde im
Antrag hervorgehen.




10. KOMMUNIKATION

10.1 VERWENDUNG VON TEAMSPEAK 3

Fiir die Kommunikation im Spiel ist die Nutzung der Anwendung TeamSpeak 3 und dem SaltyChat-Plugin
zwingend erforderlich. Informationen diesbeziiglich gibt es auf unserem Discord-Server

10.2 MIKROFONQUALITAT

Es wird vorausgesetzt, dass ein Mikrofon mit ordnungsgeméRer Qualitdt verwendet wird, um klare
Kommunikation sicherzustellen. Stérgerdusche wie Rauschen, Riickkopplungen oder statisches Knistern sind zu
unterlassen.

10.3 VERBOT ANDERER KOMMUNIKATIONSMITTEL

Die aktive Nutzung anderer Kommunikationsmittel wahrend des Spiels ist verboten, z. B. ein stummgeschaltetes
Mikrofon im TeamSpeak, wahrenddessen via Discord in einem Call reden, um die Grenzen und Limitierungen von
SaltyChat auszuhebeln. Siehe diesbeziiglich auch §1.3.

10.4 VERBOT VON SUPPORT- ANDEUTUNGEN IM SPIEL

Aussagen oder Andeutungen beziiglich des Supports, wie ,Wir sehen uns im Support” oder dhnliche, sind nicht
gestattet. Fragliche Situationen werden immer nach Abschluss des Roleplays geklart.

10.5 MUSIK- UND SOUNDEFFEKTE

Das dauerhafte Abspielen von Musik iiber das Mikrofon oder audiovisuellen Effekten ist verboten. Im Rahmen
einer Roleplay-Situation kann es vereinzelt erlaubt sein, solange andere Spieler nicht gestort werden. Die
Ausnahme bildet das Telefon auf dem Server, welches eine Funktion zum Abspielen von Musik bietet.

10.6 VERBOT VON STIMMVERZERRUNG

Das dauerhafte Benutzen von Software oder Hardware zur Verdnderung der Stimme ist verboten. Eine
Ausnahme bildet der Einsatz von Stimmverzerrern, wenn es zur Wahrung der Anonymitét in einer RP-Situation
dient oder sollte ein entsprechender Helm getragen werden, ohne jedoch andere Erkennungsmerkmale
aufzuheben.




